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4.1 CGFCOM.DLL 000

obooooobooooooo

e BOOL initcom(int portnum); 0000000000

e BOOL newgame(int color); DO OO ONEWGAME 0000000000

BOOL sendxy(int x, int y); 00000

e BOOL receivexy(int* px, int* py); 0000000

BOOL closecom(void); 000000

DLL O Microsoft C++ 0 0000000000003
DLLOOODODOOVC++0O0O0O0O

// DLLO0D0OD0O0O00D0OO0OO000O0O000O0
BOOL (*initcom) (int port);

// DLL 0000000000000
hLib = LoadLibrary("cgfcom");

// initcom 000 DLLOOODOOODOOOOOODODOOOOOOOOODOOOO
initcom = (BOOL(*) (int))GetProcAddress(hLib,"initcom");

moooooo

// DLLO00000000000O0
FreeLibrary(hLib) ;

goooooooopooogo
0000 cgfecomzipO0OOODOOODODOOOODOQO sample¥comtest.cpp OO OO0OODODO
cooooooooo

receivexy(int* px, int* py);

boooooboobobobobooooooooobOobOOobOobobooboboobObobOoooooooooonoo
gool00oboOoooOobOoObOOoOOobOOoooobobobOobDOobooooobobooDobOobooo
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(1) imitcom 000 COMOOOOOOOOOOOOOO
BOOL initcom(int portnum);

- 0Dooog

portnum: D000 cOMODOOOOODOOODO1000000 coM1O020 coM2O000O
— b0od

OooOoOO0O0O0O0OO0O TRUEOOOOOOO FALSEQOOQOOOOO
- oo

gbooboodobodgbodgboobood
210000,8000,10000000,00000¢O

(2) newgame 0000000000000 O0OOOOOOOOOOOOOO
BOOL newgame(int color);

— ooooo
color: O00ODOO0O0DOOOOODOOODOOOODDOO 1I00DO0OO0 20000000 102000
ooooboboooboobo 100o0o0bobooo 200000000000
- 0od
Oo0o0O0O0O0O000 TRUEOOOOOOOO0O0O0O0O000000000 FALSEOOOOOO
- go

000000000 newgame OO OOOODOOO0OOOOODOO0OO0OO newgameOOOOODOOO
OO0 SGMPO’NEWGAME'OOOOOO0OO0OOO0OO00O0O0ODOO000OD00OD0OOOOnewgame O
OCO0000O0O0O0O0ODODOO’NEWGAME'OOOODODOOOODOOOOMM

(3) sendxyOOOUOOOOOOOOOO
BOOL sendxy(int x, int y);

—- 0oooo
xy: 0000000000000000000
000 (xy)=(1,1)
000 (xy)=(19,19)00000
—- ooo

O0o0OCOCOOO0OO0O0O0O0O0O0000 TRUECOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO FALSEOO
gooo
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x=000y=0 oo

l=<x=<19and 1 =<y =<19 RN
oooo 00000 (Dooooon)

(4) receivexy 100000000 DOOOOODOOOBOOL receivexy(int* px, int* py);

- ooooo
px,py: 00000000000000OO

— 0od

oo00oooOoO0o0oooOoo00b0 TRUEOODOOODOOOOOODODOOOODOOOOOoooOo0oo
O FALSEOOODODOO

- oo
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(5) closecom 000 COMOOOODOOODOOBOOL closecom(void);
- ggoooo
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